GRAKADEMIK #51

Na kolejnym spotkaniu z cyklu Grakademik, korzystajac z wakacyjnej aury oraz atmosfery relaksu,
porozmawiamy o kilku nowych szalonych modach, ktére rozkrecaja sie mimo trwajacego obecnie
sezonu ogorkowego. VR, Patronite i Pokemon Go, co maja wspolnego? Na to pytanie postaramy sie
w miare powaznie odpowiedzie¢ juz 29 lipca, tradycyjnie w £.odzkim Domu Kultury. Do zobaczenia!
Sala 114, wstep wolny.

informacja za GRAKADEMIA

* % X%

Od kwietnia 2014 r. L.DK objat mecenatem projekt Grakademia, ktérego tworcami sa Dominika
Staszenko i Marcin M. Chojnacki. To propozycja dla wszystkich zainteresowanych naukowym
spojrzeniem na gry, tworczoscia niezaleznych i poczatkujacych autoréow gier komputerowych,
dyskusji na temat tego medium i jego miejsca we wspoétczesnej kulturze.

W Grakademikach uczestnicza tédzcy twoércy, publicysci, badacze i przede wszystkim mitosnicy gier
komputerowych zainteresowani refleksja nad obiektem ich zainteresowania, wymiana pogladow i
spostrzezen w gronie prawdziwych pasjonatéw. Udzial w spotkaniu jest bezptatny, a glos w
moderowanej przez organizatorow dyskusji moze zabra¢ kazdy z uczestnikow.


https://www.facebook.com/events/549326525274824/
https://www.facebook.com/events/549326525274824/

